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Prá debulhar os games e tornar o seu 
videogame o máximo, o canal é a linha 
SUPER PRO. Design super ergonomi- 
co e um modelo certo pra cada tipo 
de console. 
SUPER 
PRO: 
Compatível 






com Super Nintendo* 
é o modelo que além dos 
6 botóes de disparo independentes (A, 
B, X, Y, Le A) tem 6 chaves seletoras 
de turbo com 2 velocidades e chave 
de slow-motion. 


DEBULHADOR DE GAMES 








À venda nos grandes magazines e lojas especializadas. 


SUPER PRO 2: Compativel com o Me- 
ga Drive” este é o modelo mais com- 
pleto e avançado do mercado. Tem 4 
botões de disparo (A, B, C e A+B), 
2botões laterais de disparo que podem 
ser progra- 
mados 
(ет А, В 
ou C), 3 chaves sele- 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 velocidades para os 
botões A, Be C além da chave seletora 
“SPEED” que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave seletora de 
slow-motion e botão de pause. O botão 
de disparo A+B tem as velocidades 
programadas através das chaves sele- 
toras independentes. 







SUPER PRO 3: Compatível com os vi- 
deogames Phanton System”, VG 9000* 
e VG 8000”, Dynavision 2" e 3º, Hi Top 
Game”, Top System" e Hanayvision”. 
Neste modelo vocé escolhe sua melhor 
configuração de jogo, tanto nos 4 bo- 
tóes de disparo 
(2A e 2B) dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada, co- 
mo nas 4 
chaves seletoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada botão, 2 botões 
laterais com função de direcional L e 
Ralém das chaves seletoras de progra- 
mação que possibilitam o uso deste 
joystick nos consoles acima. É só você 
programar e aí jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 
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SUPER NES 


O jogo só sai em no- 
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MASTER 
André Terutomo Kimura - Sumaré - SP 
Deise Bezerra Moraes - Recife - PE 
José Guilherme Seraphim Ferreira - Goiânia - GO 


Fernando Ferreira Matias - Santo André - SP 
Sandro Oliveira Capelli - Santo André - SP 
Paulo Ferreira de Moura Jr. - Belo Horizonte - MG 
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Fernando Luís da Cunha Lima - Goiânia - GO 
Gilberto Aurélio Cascadan Filho - São Paulo - SP 
Ronaldo Felipe Maeda - São Paulo - SP 


João Roberto S. Costa e Silva - Goiânia - GO 
Eduardo Almeida Garcia - São Paulo - SP 
. Cristina Leme Salles - São Paulo - SP 
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SUPER MARIO KART (SNES) 

Eu queria saber se existe algu- 
ma dica ou mesmo um código de 
Game Genie para este game ani- 
mal. 


SAULO BENIGNO A. SIQUEIRA 
Recife, PE 


Fique frio, Saulo. Com AÇÃO 
GAMES você fica por dentro das 
coisas, Anote estas duas dicas 
espertas. 

Tiro para trás: legal para tirar 
seu perseguidor da pista, Pegue 
um casco de tartaruga verde, co- 
loque o Direcional para trás e 
atire. O casco sairá pela traseira 
do carro e você se livrará dele. 

Corrida no escuro: esta ma- 
nha é legal para tornar o game 
mais divertido. No modo Battle, 
com dois jogadores, o primeiro que 
ficar com um balão deve apertar e 
segurar o botão B até atingir o se- 
gundo balão. Quando isto aconte- 
cer, este corredor continuará na 
prova. Só que correrá no escuro. 

Quanto aos códigos de Game 
Genie, não sabemos de nenhum. 
Mas, com certeza, algum maluco 
já deve ter descoberto... 


STREET FIGHTER 2 (SNES) 
É verdade que ao terminar SF 

2 no nível 7 e sem usar nenhum 

Continue aparece uma foto com 

todos os lutadores? 

CÉLIO ANDREI PEREIRA 

MARCELINO 

Florianópolis, SC 


_ Éa mais pura verdade, Célio. 
Viu só que legal? O final é aquele 
da figurinha do Street Fighter2 que 
a gente deu no álbum Super Di- 
cas. É difícil, mas vale o esforco. 


ASTERIX e SONIC (Master) 
Existe algum código para es- 

colher fases em Asterix? E no 

Sonic, dá para jogar com outros 

bichos como na versão para 

Mega? Por favor, mandem a res- 

posta por carta. 

CARLOS EDUARDO MARTINS 

BRANDALIZ 

São Paulo-SP 





Valeu por ter escrito, Carlos 
Eduardo. A gente não tem condi- 
ções de mandar uma carta para 
todo mundo que escreve pra cá. 
São mais de 4000 cartas pormês! Já 
pensou? 

Agora vamos às dúvidas. Pri- 
meiro, Asterix não tem seleção 
de fases. Você pode descolar 
umas boas dicas deste game na 
edição 15 da sua AÇÃO GAMES. 

Só dá pra jogar com o porco- 
espinho nas duas versões de 
Sonic pra Master. No Sonic 2 de 
Mega, a raposinha Tails também 
entra na danga. Mas náo dá pra 
jogar “com outros bichos”, como 
você diz, Existe, isto sim, um Edit 
Mode. Ele faz com que Sonic se 
transforme em tudo que está na 
tela: argola, plataforma, nuvem 
etc. E uma loucura. Mas só nas 
duas versões para Mega. 


SUPER MÔNACO GP 2 
(Mega) 

Oi, tudo bem? É a primeira 
carta que escrevo para vocês. Es- 
tou com uma dúvida no game do 
Ayrton Senna. Como faço para 


entrar nos boxes? 
RAPHAEL ROCHID 
Ponta Grossa, PR 


É fácil Raphael. Quando uma 
placa com “pit-in” aparecer na 
sua frente, segure o botão C. Você 
voará direto para os boxes para 
um pit-stopesperto. Escreva sem- 
pre que quiser, OK? 


LOTUS TURBO CHALLENGE 
(Mega) 

Em primeiro lugar, parabéns 
pelos dois anos de vida. Que ve- 
nham vários anos pela frente... 
Meu problema é o seguinte: não 
consigo passar da terceira fase 
deste ótimo game de corrida. 
Vocês têm todas as passwords? 
PAULO CEZAR OLIVEIRA 
Salvador, BA 


Valeu pela força, Paulo. Deto- 
neem Lotus com estas passwords 
animais. Anote aí: 

Fase 2: SLEEPERS 
Fase 3: HERBERT 
Fase 4: BUSINESS 
Fase 5; APPLEPIE 
Fase 6: STANDISH 
Fase 7: MALLOW 
Fase 8: TEA CUP 


TARTARUGAS 4 (SNES) 
Como fago para descolar dez 

vidas na estréia das tartarugas 

ninja no SNES? 

TIAGO DE SOUZA NEVES 

Lavras, MG 


Apesar de Turtles 4 ser meio 
fácil, damos esta barbada de 
lambuja pra você. Pegue o con- 
trole 2 e, na tela cor-de-laranja 
(com o nome completo do game), 
aperte 4, t. V, р IEA 





SNK 

Qual endereço e da SNK no 
Brasil? O que ela faz? 
ELDER WILLIAN DA RIVA 
Marília, SP 


Anote aí: Avenida Euclides, 
58, Jabaquara - CEP 04326-080 
- SP, Ela representa os produtos 
SNK no Brasil. 


CD ROM 

Este acessório pode ter jogos 
com qualidade de desenho ani- 
mado, como Dragon's Lair? O 
CD ROM da NEC é para TV ou 


computador? Quanto custará o 
CD ROM da Nintendo? 
RODRIGO VIZALLI 

Paranavaí, SP 


Todos os CD ROM, teorica- 
mente, têm capacidade para 
jogos com animação de dese- 
nho. O da NEC é compatível 
com TV, e o da Nintendo ainda 
não tem estimativa de preço. 


ORIGINAL 

Já comprei três cartuchos da 
marca Fotomania, compatíveis 
com Nintendo, e todos apre- 


sentaram defeito. Estes cartu- 
chos são originais? 

GIBRAN O. SILVA 

Rio Claro, RJ 


Os cartuchos originais têm 
um selo dourado com o nome 
Nintendo bem visível na emba- 
lagem, Gibran. Games em cartu- 
chos piratas não oferecem ne- 
nhuma garantia de qualidade 
ao consumidor. 


MASTER 


Estou achando que o Master 
System tem pouca variedade de 














B e A. Selecione Options com í 
controle 1 e aumente o númen 
de vidas (rest) para 10. Moleza! 


TOM E JERRY (Master) 

Não consigo passar do quarte 
das crianças. Qual é o segredo? 
FRANCISCO COSTA FERREIRA 
São Luís, MA 


O quarto das crianças é a sex 
ta e última fase do jogo. O lana 
é ir sempre pelas plataformas d 
cima para não ficar no mesm 
nível que Jerry. Não esqueça di 
pular os soldadinhos de chumb 
e desviar das bolas de futebol. 


BOMBERMAN (Nintendo) 
Gostaria de saber a password 

última fase deste game, Já 

ficando louco de tanto jogar... 

RODRIGO IZEPPE 

Piracicaba, SP 








Anote aí, Rodrigo. A pas: 
a fase 50 deste game incrível 
JDNMKLGIJDJGGCPOLOMNF. 


TINY TOON (Mega) 

Vocês poderiam fornecer a lis 
ta completa de passwords de 
game do Perninha? 

MARCIO LUIZ PEREIRA 
Goiânia, GO 





A gente publicou a lista com 
pleta na edição 34. Para você nãs 
ficar na mão, anote os código: 
para os chefões das fases 5 e 6 f 
também o código para a fase 7. 
Chefe da 5: RZZW HXBB DDZW 
HXBB LDMH 
Chefe da 6: GQZW HXBQ ZGZC 
HXBQ ZDJZ 
Fase 7: RQZQ HXBQ ZKZC 
HXBW ZGJT 





jogos em relação aos outro 
videogames. Até em locadora 
é difícil encontrar cartucho 
para ele. Estou pensando es 
trocá-lo por outro sistema, ma 
qual? 

LUIS FERNANDO B. ALBINO 
Curitiba, PR 





Atualmente, o videogam 
com maior variedade de jo, 
o Mega Drive. Outra vantagen 
do aparelho é que ele possui um 
adaptador para que você poss 
jogar com os cartuchos di 
Master que você já comprou 









Joystick de Última Geração: dis- 
vel em sete modelos abran- 





gendo praticamente todos os con- 


soles do mercado. 


Som recursos sofisticados mas 


8 





dl manuseio e alta durabili- 


y 


зе 
Fossul formato ergonomico que 
permite mais conforto no manu- 








Motion [ 2 Velocidades) 
"БждоВ +А 
'elocidades de Turbo 
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Para Phantom System *, HI 
TOP GAME * E TURBO GAME * 
* Super Anatómico 
* Directonal de 8 Posições 
* Tubo Independente para todos os Botões 
* 2 Botões Laterais 
Slow Motion ( 2 Velocidades) 
* Botão B +A 
* 3 Velocidades de Turbo 


n 


* Super Anatômico 

* Direcional de 8 Posições 

* Turbo Independente para todos os Botões 
*2 Botões Laterais 

* Slaw Motion { 2 Velocidades) 

* 3 Velocidades de Turbo 


“16BIT 
SP. Para Super Nintendo 
fr e Super Famicom * 
* Super Anatômico 
* Direcional de 8 Posições 
* Turbo Independente para todos os Botões 
* 2 Botões Laterais 
* 2 Velocidades de Turbo 
*16 BIT 








VENDAS 


TECNOLOGIA NA INF. LTDA. 





^ marcas registradas de terceiros 





FÁBRICA E ASSISTÉNCIA TÉCNICA 


IND. E COM. PROD. PLAST. ELET. LTDA. 
CGC 67.065.227/0001-96 

R. Cel. Souza Reis, 105 - São Paulo - SP 
TEL. / FAX (011) 293-4922 


Paulo - SP 





УДАР Д Para Dynavision * 2 e 3 


Super Anatómico 
Direcional de 8 Posições 





Turbo Independente para tados os Botões | 


Botões Laterais 

Slow Motion { 2 Velocidades) 

Botão B + A & 
3 Velocidades de Turbo 





; Direcional de 8 Posições i 

* Turbo Independente para todos os Botões 
* 2 Botões Laterais P'ra 

* Botão B+A 

* 3 Velocidades de Turbo 


7 Para Top System * 





* Super Anatômico 

* Direcional de 8 Posições 

* Turbo Independente para todos os Botões 
* 2 Botões Laterais 

* Slow Motion ( 2 Velocidades) 

* Botão B+A 

* 3 Velocidades de Turbo 








SEGA TERÁ 
TV A CABO NOS 
STATES 


Os gamemaniacos americanos são mesmo 
uns caras de sorte. Imagine que eles terão um 
canal de TV inteiramente dedicado aos games, 
com uma programação farta em dicas, demons- 
trações de lançamentos, novidades e... o que é 
mais chocante: acesso a um montão de jogos 
via cabo! 

Para realizar este ousado projeto, a Sega 
associou-se a duas empresas americanas na 
área de telecomunicações: Time Warner 
Entertainment e TCI. O Sega Channel, como já 
fai batizado, será um canal de TV a cabo, Para tê- 
lo em casa, as pessoas pagarão uma taxa men- 
sal, O serviço entrará em operação experimental 
ainda este ano, mas só começa a funcionar pra 
valer em 1994. 

Ao assinar o Sega Channel, os usuários rece- 
beráo um aparelho especial chamado Decoder. 
Com o mesmo formato de um cartucho, o 
decoder deve ser colocado no console Genesis 
& plugado num cabo (que é por onde os sinais de 
áudio e vídeo chegarão à casa a pessoa). Aí será 
só ligar o console, a TV e pronto! Sega Channel 
aparecerá na telinha com um apetitoso menu de 
opções, onde estarão disponíveis vários tipos 
de programação: dicas, lançamentos, notícias, 
promoções da Sega, campeonatos etc. 

Outra função do Sega Channel será transmi- 
tirjogos aos assinantes, Bastará escolher qualquer 
game disponível no menu de opções e, imediata- 
mente, o software daquele jogo será enviado via 
cabo até o console da pessoa. Yes! Os felizardos 
assinantes do canal poderão debulhar vários 
games para Mega sem usar cartuchos; [sso nào 
é demais? 

Ainda não se sabe que jogos estarão disponí- 
veis ou como será a programação do Sega 
Channel. Vamos esperar o lançamento experi- 
mental para dar maiores detalhes. Com certeza, 
a Sega vai caprichar: ela pretende colocar seu 
canal em nada menos que 14 milhões de lares 
americanos. 





TORNEIO SUZUKA Eyatamente 1001 jogadores participaram do 1? Torneio £ 
8 Hours, realizado em São Paulo, que agitou a moça 
arcades durante um més. 0 torneio terminau dia 26 de jut 


REUNIU 1 00 1 0 apoio de ACAD GAMES e foi organizado pela Rede Playlas 


Shopings Center Norte e Morumbi, com patrocínio da 
Moto Remaza. Até o piloto protissional Alexandre Barros ( 
INSCRITOS EM $P Lucky Strike de 500cc) participou. 








PORQUE SF2 = - CHAMPION 


А уегйайеїга үёт$йо йе $Е2? ИТ 
pode ser muito diferente do que se imagina 





MORTAL KOMBAT TERÁ 
VERSÃO ATÉ PARA MASTER 








Montal Kombat já nasce recordi 
sões. Ağui, vocë vå a de Game B 










- emule, 371 pilotaram Suzuka 8 Hours no Center Horte e E 
7 Wiweumibi. No Ceater Norte, o vencedor foi Sayed Habib = - 
EE aan se tlassifitou tomo tampedo 92 vezes e 7 
^r safimal, 3 minutos e 19sogundos. No Morumbi Shopping, 
7s fai Hélio Kazuo Matsumoto, 22 anos, que conquistou š а AR 
“angaben a linal com 321" 76". 05 telizardos taturaram та i - | 







Е Funda cada um. Valeu a pena, náo valeu? 


FILME DE SF 2 VAI MESMO SAIR.SUPER as melhores 
MARIO JÁ ESTA PASSANDO NOS STATES ШҮ И 


0 аїог Вой Но$Кїп$ (о сага йа IRA 
quem vive o Super Mario do cinema 


livre", indicad. ра 
ia а para ни 540 
Tosa Gesi Gane Gearenas decas a 








Este acessório vai tur 
seu Super NES 


binar o joystick do 


BATJLETOADS IN 
BATTLEMANIACS / Tradewest 


de bônus pra 
vidas extras. A primeira 
da fase 2. A segunda é 


Atropele os pinos de boliche branco 
Desvie dos bichos e caveirinhas 


0 
Ц 
2 
i 
À 
J 
0 


Cada dominó branco vale um ponto, e os 
dominós de cinco valem cinco pontos. Evite as 
peças pretas 


Ü , com pancada rolan 
dado. Uma legião de psycho-p enca na t 
mas não se af 


2,2 + B - empur- 
rão 

A+B- 

pulo 


Fique ligado nos buracos que pin 
no chão e passe correndo sobr 
pontes. São pequenas armadi 
desta fase 


Fique à direita da tela e, com ет) 
Es Е rões, force o porco de pedra pa 
Pidie maga egien esquerda. É baba 
cia de em 
сафе! 



































FASE 2 - 
DESCENDO O 
POÇO 

fase para faturar vi- 
da seis bifas que 
namosca, ganhará 
а emtudo é cama- 
poço, especialmente as 
om espetos, as serpentes 


adores. 


COMANDOS 
>. 3 - toquinhos segui- 
o skate andar 


FASE 3 - JET SKI 


Esta fase é um trauma. À tela anda 
numa velocidade alucinante, evocê 
tem que desviar de paredes de 
pedra. Quando pintar uma rampa, 
não vacile: pegue-a pra voar sobre 
05 buracos. 


FASE 5 - FUGINDO DA SERRA 


Prepare-se para ter delirium tremens. Agarrado numa 
mistura de trem com patinete, seu sapo precisa fugir do 
rato que corre atrás com uma serra, Cada vez que otrilho 
muda de direção, você tem que apertar no joystick a 
direcional correspondente. Ou seja: o trilho sobe, você 
aperta ?. Abaixe para passar sob os lugares estreitos e 
pule os trilhos rompidos. 

























COMANDOS 4 
Qualquer botão - pulo Н COMANDOS 
Direcional - para acom- 
panhar o sentido dos tri- 
lhos 

A- abaixa B - pula 









Preste atenção nas placas; elas 
indicam trechos onde os trilhos 
se romperam. 





+ aii 


"eise 
ENS FASE 6 - TORRE 


No meio da fase, você vai ver uma 2 Е 
sequência de três rampas duplas. Na Finalmente você chega aos domínios de Dark Queen 
primeira, pegue a debaixo; na segun- Ao descer os andares desta interminável torre, um 


da a de cima e na última, debaixo rato tenta passar na sua frente, Não deixe que isso 

P aconteça, porque'senão ele explodiráa torre e você 
vai de embrulho. Dê umas bofetadas no ratão 
sempre que ele chegar muito perto 





garede e aperte o B: seu 


T Quando você alcançar 
sma arma contra as temi- 


o detonador, fique na 
frente dele e aperte o 
B, Aquele ratão vai vi- 
rar churrasco! 




























Em alguns momentos, você vai 
esquiar dentro do rio. Fique 
apertando Y + botão de pulo 
para pegar a rampa escondida e 
voltar para cima 








Dark Queen é seu último desafio 
na torre. Enquanto ela está trans- 
formada em furacão, tente segui- 
la. Assim, quando a chefona apa- 
recer por completo, vocé estará 
pertinho para atacá-la 


FINAL 


Depois de derrotar Dark Queen, Zitz é resgatado e tudo 
parece ter chegado ao fim. Mas que nada! Silas, o 
comparsa da vilã na história, escapa numa nave espacial 


louquecer с 
- e 05 sapos vão atrás. Tudo isso rola numa bela seqü&n- 
ES 5 cia de animação. Mas haverá uma hora em que você 
A 


FASE 4 - COBRAS 


Aqui não há truque ou promessa 
que possa ajudar. O lance é deco- 
raro trajeto das cobras eter muita 
rapidez para pular no momento 
certo. Quem não pirou até aqui, 
não passará desta fase sem еп- 





precisará agir. 


O sapocóptero inter- 
cepta a nave de Silas. 
No momento em que a 
mira passar sobre a 
nave, aperte o B para 
ela parar, O tiro sairá 
automaticamente 





Você tem que pular deuma cobra para 
noteto, você fica imu- outra até achar a saída. Sem encostar 
destes canhões nos espinhos ou cair, é claro 


k 





AÇÃO GAMES 11 


SUPER NES 


12 





Vamos dar uma 
linda geral nos 
estágios 1 e 2, 
englobando 
quinze missões 
edois mapas do 
balacubaco. 
Passe sempre 
nos terminais 
para ficar liga- 
do no que rola e 
recarregue sua 
energia e suas mu- 
nições nas enferma- 
rias e nas salas de 
armas. Se ligue no 
sinal &, que aparece 
a toda hora: em in- 
glés, ele quer dizer 
número. Detalhe: 
você não é obrigado 
aseguira ordem das 
missões sugerida 
nesta matéria. 





MOSTRAA — 
QUANTIDADE 
DE MUNIÇÃO 


ABRE PORTAS. 






EEE MEDIC B; 
TERMINAL TERMINAL 
6 = = 


— ms 


os canos furados 


MEDIC BAV 9 


- pegue 
a no HANGAR BAY 
o gerador da 
#8 




















- simples: 
me jos os canos fura- 
Ec VASH #8 
E 

detone todos os 
e que estão em 
ЕЕ #3 e ALIEN 
F. 


- ache a unida- 
em WASTE AREA 
o gerador de for- 
У НАЦ. #1 


"" 





vw = 
Y 





3 
















- salve quatro 


prisioneiros na FURNACE AREA 


#7 





- conserte 
todas as caixas de fusíveis detrês 
fases em MEDICAL BAY 43 


-conserteuma 
caixa de junção e duas caixas de 
fusíveis de 3 fases na WASTE 
AREA 42 


+-soldartodas as 
caixas de fusíveis de 3 fases que 
estão quebradas em BUGWASH 
#12 e MEDIC BAY 49 


SL 
0. OS PONTO 


q TC TENENTE 1 К ri 
có 
RA AYEQUANUO ESTA BENDURADN 


- nem 
tanto: vocë deve salvar oito prisi- 
oneiros que estão na FURNACE 
АВЕА #6 





- vá até a 
ASSEMBLY HALL 22 e solde seis 
caixas de fusíveis de 3 fases 


-em ALIEN 
CORRIDOR £2, detone todos os 
ovos de aliens e solde a porta do 
lado direito 


- sua missão é 
soldar a porta da WEAPONS 
ROOM 411 





-sele as duas 
portas de entrada para MEDIC 
BAY 48. Mas solde pelo lado de 
fora, OK? 









PASSWORDS ESPERTAS 
ESTÁGIO 2 
ESTÁGIOS 
ESTÁGIO 4 
ESTÁGIO 5 
ESTÁGIO 6 








dá carga total de chama 
vermelha, a mais fraca 





recarrega todo o fogo 
verde, que tem poder 
intermediário 





dá carga total de chama 
azul, a mais poderosa 





recarrega 20% de sua 
energía 


MR 








SUPER MES 


т 





Você comanda um robô bastante 
ágil e o lance é mandar bala pra 
todos os lados e papar a maior quan- 
tidade de itens que conseguir, E a 
caminhada é longa emalucona, pas- 
sando por lugares totalmente dife- 
rentes da nossa realidade terrestre. 
Jogue e confira. Mas saque antes 
algumas dicas cruciais . 















latet t РЕНА 
Буа га il AAA сә 







EN MENA M rece 
LaS ria тата на Та 
m4 SC oS RU. до | 

ie est. n at ato aa 






PRESS 





R- bomba 
Y - tiro 


B - pulo 
X- lança raio paralisante 


+ - transformar-se em shurikin 
+, +Y -transformar-se em shurikin e soltar 
bombas terrestres 





A sdga Turricam 
trosamente em vers: 


tinha pintado des: 
para:Mega Drive 


Amiga. Mas fique sabendo que 


urrican, do Supe 
1ga que presta pra alguma co 
A TT 
xugeraram pode dar até dor de cabeça nofim da brincadeira. 1 
le acáo; Super Turrican apri itu imentos a mil porhoro 
s variados pra dar e vender eo desafio é Enfim, Super u 


PIQUE LIGADO: ESTE GAME 
SO POSSUI 3 CONTINUES 


AR 





Ki MIA AA 
ATAN УЧ IN A 


¿ae 





Vale 100 
pontos 


Tiro a laser, o 
melhor 


Aumenta sua 
energia 


Tiro que se es; 
como metralhac 








Tiro bolinha, o 


Escudo de proteção 
á mais fraquinho 


temporário 


£t 


= 











Vale uma bomba | Vale uma vida ext 

















Las Vegas é a capital mundial dos cassinos. Este clima de aposta 





wa é retratado com perfeição em Vegas Stakes. O seu objetivo é acumular grana em cinco 
de jogo, que rolam em cinco cassinos a escolher. Você começa num dos cassinos baratos e 
pera o mais caro se tiver juntado grana. Teste a sua sorte e coloque a cabeça pra funcionar. 


PÔQUER 


Dessico jogo de carteado. Ga- 
fizer as sequências mais 
Se você não conhece as 


ss. aperte R para tentar apren- 
fusão direitinho. 





BLACK JACK (21) 


Seu objetivo é fazer 21, com a 
soma das cartas. Valete, Dama e 
Rei valem10. Se ninguém fizer 21, 
ganha quem tiver o valor mais alto, 
sem estourar 21 


SLOTS 


São as máquinas caça-níqueis. 
Gire a manivela e torça para sair 
uma combinação valiosa. Aperte 
os botões R ou L para ver as me- 
lhores combinações. 


ROLETA 


Elávaia bolinha! As pessoas ao 
redor da mesa ficam apreensivas, 
aguardando a parada. Torça para 
não dar o número zero: se cair rele, 
todo mundo perde. Roleta é sorte 
com estratégia. Bole a sua!!! 


CRAPS (DADOS) 


É o mais complexo. As apostas 
giram em torno das combinações 
que podem sair dos dados. Se 
você curte detalhes, Craps éo jogo 
dos seus sonhos. 





todos. Legalzinho 





ete cartas. E o menos 


0 ás é um verdadeiro coringa. Pode 
valer um ou onze, como for melhor 








1600 


20.00 
1600. 
23,00 


2000 
23,00 
2500 
23.00 
1580 





no UM SUPER 


no COMPLETO. 


-— LUFY & SAMY GAMES 


ALIEN X PREDA TORES 
BATMAN Il O КЕЙИН 
FAMILIA ADAM BE 

FATAL FURY ...4 
FINAL FIGHT GUY 
LETHAL Weare? 
e ser... 
POWER AT ETE 
PRINCE OR PERSIA 
MAMANS. 


Quanto mais fichas apostar, mais 
grana poderá ganhar. E só tenta 











ves i. NINTENDO US$ 
nm AIRTON SENNA 
2 > BATTLEROADS | 
18,00 Y: BEST О EET 
1800 FELIX GAR 
2000. FLINTSTONES men 
17.00 MEGA MAN VE 
27:00 FAÇA PRINCEOF PERSIA 
2800 UER пов Әв 
1900 QUALQ SPIDERMAN saamaan 
19,00 STREET FIGHTER 1 
38,00 COMPRA E STREET FIGTHER IV 
28,00 TAUESPIN 
5» GANHE UM TARTARUGARIBA ii — — — 1900 
21,00 L ... 
ıe SUPER CUPON Sub 
2200 VAKY RACES 
9, 
s PARA 

20.00 1 
WI CONCORRER A те 


LIGUE E COMPROVE! 



















Lance os dados , torça para dar o seu 
número e aguarde o resultado. 







ROAD RUNES .. 
STAR FOX .... 
SOCCER CHAMPION 
SPIDERMAN 
STAR WARS 
STREET FIGHTER IL 
STREET FIGTHER 1и 


SUPER MARIO KART 
SUPER SOCCER cam 
TARTARUGA NINJA IV 
TINNY TOON 
TOP GEAR ........ 
TWIN VOLLEY .. 








ACESSÓRIOS 


ADAP- MEGA DRIVE .... 
ADAP. NINTENDO 60/72 ... 
ADAP. SFAMICON/S.NESS. 


CONTROLE MEGA DRIVE 
REP/M. DRIVE 


APARELHOS 


MEGA GENESIS ... 
MEGA DRIVE ... 
SUPER NESS (BABY) 
SUPER NESS(COMPLETO) 


QUALQUER APARELHO E GANHE UMA SUPER CAMISETA Á SUA ESCOLHA. 





STREET FIGTHER IIl (ORIGINAL) ... 

























EDUCATIVO 


MARIO 15 MISSING / Toolworks 
Educativo 1109: 


COMANDOS 





SELECT- mostra mapa 
R- detalhe do mapa 
A-falacomagalera | START- acessa tela 


















Onde está Mario? O 
encanadoritalia- 
no de Nova 


ко. зе рег- 
deu. Eisto 
62 CET é um 
A70 
u 
Ds 


bom mo- 
Vaz є) буо рага 
S m novo 
@ 
L 


a game. Vocé é 
d 





uigi, irmão de 
Mario, e tem a missão de viajar 

o mundo todo atrás do sumido. 

O game começa no castelo, Você 

verá cinco portas e deve escolher 

uma delas. Após completar as cin- 

co etapas, um chefe aparecerá. 


k São três castelos no total. Ou seja: 





quinze portas e três chefes. Só de- 
pois deste trampo todo você terá o 
prazer de reencontrar Mario. Que 
carinha difícil! 





Mario is Missing tem cara de aven- 
tura, mas é um game educativo. Cada 
porta do jogo corresponde a uma 
cidade do mundo: você vai da Aus- 
trália à Europa, passando pela Ásia, 
istados Unidos e Brasil. E precisa 
esponder perguntas gerais sobre os 
lugares. Como ninguém nasce saben- 
do, peça ajuda à galera de cada cidade. 

Mas só conversar com a moçada 
não resolve. Você tem de bater um 
papo com as meninas dos balcões de 
informações, identificados com a letra 
“i”, Quando já estiver afiado nas respos- 
tas, entre no balcão de informações e 
tire uma foto. Depois de três fotos 
você completa a porta, ou seja, a fase. 
Ah, mas só dá para sair da porta 
montado em cima de seu fiel dino, 
Yoshi, Complicado? Dê uma olhada 
nas fotos para sacar melhor o lance. 











MARIO IS 
MISSING É UM 
GAME MUITO LEGA 
SÓ QUE NÃO VARI. 
NUNCA. É PRA 
JOGAR UMA VEZ 
E DESENCANAR, 
FALOU? 


O game é longo, mas dá a — — 1 - Mostra os objetos que vocé já coletou na fase 


opção password para você jo- 2 - Fornece um quadro para vocé poder acessar 


gar um pouco de cada vez. E informagêes e responder ès perguntas 
também dá para salvar o jogo. 1 5 Е Е 3 
As passwords variam де асог- === а 3-Éocanal para vocé pegar Yoshi. Leve-o alé voce 


do com o tempo que vocé leva antes de sair da fase 
paracompletar cada fase. Ano- — 4-0 mapa de onde vocé está, com ludo em mawi- 
te alguns códigos e divirta-se: | mento: pedestres, tartarugas e tudo 0 mais 


BCV3NDC 27445FH , | 5-Éoseu diário de viagens, com fotos dos lugares 


1 El ае ocê des 
Ca Taqi i | que vocé visitou e das respostas certas que v 
В МРЕРУ Aperte Start para acessar esta tela 


Ф 
Q 
б 
= 
D 
0 
š 





CORRIDA 


KAWASAKI CARIBBEAN 
CHALLENGE / ek 


4 Mega. 1 Jogador 


KAWASAKI! 








ça e o poder das motos e dos jet-skis japoneses da Kawasaki aceleram fundo no 
A Gametek acaba de lançar Kawasaki Caribbean Challenge, um game que 
ira corrida de motos e competição entre jet-skis, com um clima de turismo tropical. 

JD Jima fica por conta da música meio reggae e das paisagens. Mas não se iluda: apesar 
Fesce relax do jogo, Kawasaki não é brincadeira. Parece uma mistura do velho Micro 
Iines com Suzuka 8 Hours. O game garante momentos de boa diversão. 


sozinho nas ilhas do Caribe. Mas 
ar uns “rachas” em terra e água 
r uma grana e poder continuar a 
s disputas são acirradas e o realis- 
enos nas motos, é bem legal. Os 
o fraquinhos para um console 16 
o som compensa. O game é um 
perior à média e, se você gosta do 
e conferir, 










Os obstáculos na pista são fogo. Se você rasparna 
areia, no óleo ou na água, um abraço: derrapa 


Dê uma de esperto e ponha a galera pra fora da 
pista. Desleal? Muito legal 


PODE OPTAR ENTRE 
DVAS SIMPLES OU "TAKE 
CHALLENGE", UM CAMPE- 
ESPERTO TODOS OS 
ACELERAM. MAS CUI- 
0: OS COMANDOS DO 


















ZARIBBEAN CHALLENGE ^ 


^ 


zx 








INN V 
NIGEL MANSELL F1 
CHALLENGE 
Password - com esta senha você 
ficará com 160 pontos e poderá 
ver o final do game: 
H1VHX.ZK45TCPGCOB. 

Dica do leitor Robson L. Cardoso, 
Venda Nova do Imigrante - RS 


COMBATRIBES 

Passwords - cada uma das senhas 
abaixo dá direito a escolher perso- 
nagens diferentes. Experimente: 

0197 - 1180 - 5093 - 4949 - 9207 


MUSYA 

Seleção de fases - que tal começar 
o jogo no lugar em que quiser? 
Então use estas passwords e divir- 
1а-ве: 

Catacumbas - MWTV 

Palácio de Hate - KVSW 
Caverna da Escuridáo - KVMW 
Catacumbas de Akuma - RQNJ 
Palácio Amaldiçoado - VKX4 
Hannya Shogun - NZ1N 

Prisáo - Z66F 


STARFOX 

Turbine sua arma - neste jogo 
cheio de truques, descobrimos 
uma manha pra vocé ganhar o 
poder Twin Blaster para seu laser, 
Selecione o níve 1 de dificuldade, 
Na fase 2, Asteroid Belt, procure 
um grupo com três asteróides la- 
ranja formando um triângulo. Pas- 
se bem no meio deles e, imediata- 
mente, seu laser será promovido a 
Twin Blaster, 


ADDAMS FAMILY 

100 vidas - este é o truque para 
você conseguir o máximo possí- 
vel de vidas extras no jogo. Basta 
usar a senha 11111 e iniciar o 
game. Você verá que o marcador 
de vidas está em 00, mas assim 
que perder uma delas ele marcará 
99. 


ROAD RUNNER'S DEATH 
VALLEY RALLY 

Códigos para Game Genie - se 
você tem este acessório para Super 
NES, seu tormento acabou, Use o 
código C2AC - 346F para ficar 
imune à maioria dos ataques. Use 
DDB2-4D64 para vidas infinitas. 
E DDC6- 3D67 para velocidade 
turbo permanente (sem precisar 
comer sementes). 


(A 








ре нее 
ЕЕ Еее E 


<> 
Tq 


zT 


q - Pelopoucoque vimo l 
K^ já deu pra s: car que se 


E muito lega ci 
1 Жыл outro detalhe 


— —— ге 





— ————————À 











LINHA TEC TOY 


PREÇOS VÁLIDOS PARA O MÊS DE JULHO 


CaS CARI. 4 MEGA ESP. .... iiin OPO CARTUCHOS MEGA DRIVE Саф ACESSÓRIOS MEGA DRIVE Cas 
APAR. MASTER III COMP me 10.320 








2450 





ACESSÓRIOS с -3.200 

. 5470 ADAP. P/MASTER AH 
JOYSTICK MASTER ed СО) 4.522 JOYSTICK MEGA ... 1.240 
JOYSTICK ASA еее: 680: 4.690  JOYSTICH CHIMERA .. akasia WANG 






JOYSTICK MANCHE . JOYSTICK PYTHON .. 






ADESIVO 10X 10 cm RELÓGIO DE PULSO. 
USS 0,85 US$ 12,00 






NAS COMPRAS DE : 
* QUALQUER PEÇA, GANHE UM 
ADESIVO 
x QUALQUER APARELHO, GANHE 
UM BONÉ 
NAS COMPRAS ACIMA DE: 

ж US$ 600,00, GANHE UMA 
COLEÇÃO COMPLETA 
x 4 CARTUCHOS, GANHE UM 
POSTER STREET FIGTHER Il 





































uss SUPER NES us$ GOLDEM FIGHIER И (АП)... 25 


> 
> 





























GRADIUS .. 7 
ACROBAT MISSION (ALT) HIT THE ICE (AL) ..... 2 
ALIEN II (ALT) ....... HOOK ooo nn- 3 
ALIEN X PREDADOR (ALT) .... JIMY CONNORS ...... 2 
AXELAY (ALI) ..... 26 JOE E MAC II (ALT) ТАКТ, МІМА IV (ALT) . 1 
BASE BALL H (ALT) . -25 JOE E MAC (ALT) TAZMANIA (ALT) .... 5 
BATILETOADS (ALT) 30 TECNO NBA BASK (ALI 2 
BAIMAN I (RETORNOY ALT) 25 THE BLUE BROTHERS (ALT) .. 0 
BATTLE TANK (ALD) . THE COMBATRIBLES (ALT) 44 








BEST OF THE BEST (АП) THE LEGEND OF ZELDA 

BUGSY (ALT) .. NBA ALL STAR (ALT) TINY TOON (ALD) „2 
CHESTER CHETTARÇALT) .. 21 NIGUEL MANSEL (ALT) .s2 TOM E JERRY (ALT)... 

CONTRA IIKALI) 25 PARODIUS (ALT)... ‚26 TOP GEAR (ALT). 





D.DRAGON(ALI) 
DEAD ОАМСКАП) .. 
DESERT STRIKE(ALI) 
DRAGON BALLZ(ALI 
FI SUP. D SUZUKKALI) 
F-ZERO(ALT) 
FAMILIA АРАМ II (ALT) 
FATAL FURY(ALT) 
FINAL FIGHI(ALT) 
FINAL FIGHT WALT) 
GOAL SOCCER(ALT) 
GOLDEM FIGHTERÇAL 2 STAR WARS (АШ) 


SOLICITE NOSSA TABELA POR FAX OU CORREIO COM MAIS DE 500 TÍTULOS DE CARTUCHOS DE MEGA DRIVE A PARTIR DE US$ 4 


21 POWER ATLETE (ALT) 
э PRINCE OF PÉRSA (ALD 
RAMA МЕА Ш (АТ) 
КАМА МЕА (ALT) 
21 RIVAL TURF И (АШ) 
25 R.RUNES (PAPA LEG.ALT) .. 
32 RUGBY (ALT .. 


. 18 ULIRA SEVEM (ALT) 
. 50 UNIVERSAL SOLDIER (ALD) 
5 VOLEY MM (ALT) 





ЕЕЕ ЕЕЕ 





145 





33 
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MEGA 


Quando todo mundo já esta- 
va esquecendo a Guerra do Gol- 
fo, a Electronic Arts resolveu 
reavivar a memória com Jungle 
Strike, uma continuação de 
Desert Strike. Madman, o vilão 
do primeiro game, morreu, Mas 
seu filho de mesmo nome quer 
vingança. 

Tanto quer que resolveu se 
unir a um poderoso cartel co- 
lombiano de tráfico de drogas. 
Juntos, Madman Jr. e Escobar 
traçam planos mirabolantes 
para destruir o mundo e, em 
especial, os Estados Unidos. 
Imagine eles bolaram um 
jeito de invadir a Casa Branca e 
mandar tudo pelos ares. A sua 
missão é...adivinhe... deter 
Madman e Escobar. 


















































ESCOLHA SEU CO 
Você pode escolher um entre cin- 
coco-pilotos. Confira as qualida- 
des de cada um. Só um toque; 
um bom co-piloto deve saber 
atirar e fazer resgates arriscados. 


Scott Antonio 
“Ego”: sempre 
| pronto para agir. 
à Ego vive para ser 
E co-piloto. Razoá- 
M vel com tiros e 
resgate 


PILOTO 


Mike Sierra “Mr. 
3-D": resgate é o 
seu forte. Ele con- 
segue salvar qual- 
quer um. Mas sua 
mira é fraca 


Grant Foster 
"Faceman":faná- 
| tico por arcades 
Faceman atira co- 
mo poucos. Mas 
nào sabe resgatar 


Rosalind D 
"Annihilator": 
bela e formosa, 
esta mulher é um 
ótimo co-piloto. 
Boa namiraenos 
É resgates 





J.W. Fennel 
“Wild Bill”: o 
melhor de todos. 
| Wild Bill conhece 


*| tudo. Grande ati- 
rador eexpertnos 
resgates mais 
complicados 


Clássico melhorado 

Suas ferramentas nesta difícil empreitada são bem melhores 
quena primeira versão. Você anda não apenas de helicóptero, mas 
também de carro-anfíbio, jato e moto, E pode escolher entre cinco 
co-pilotos. O melhor deles é J.W. Fennel. Ou simplesmente “Wild 
Bill”, seu nome de guerra. 

As missões de Jungle Strike são enormes e cheias de detalhes. 
Só pra você ter uma idéia, na primeira delas você deve proteger 
monumentos, ir atrás dos terroristas, aniquilar carros-bomba, 
resgatar um agente secreto, escoltar a limusine presidencial até a 
Casa Branca e capturar um agente de Madman infiltrado em plena 
Washington. Ufa! Deu pra cansar? E isto é apenas a primeira 
missão. 














Volta ao mundo 
Jungle Strike tem nove missões. Uma mais legal que a outra. E 
todas bem malucas. A ação não rola só no Golfo Pérsico como em 
Desert Strike, Vo lutarnos Alpes europeus enos States, entra 
em florestas tropicais, cai no gelo e passa por lugares muito loucos. 
Uma piração. 
Tanta sofisticação só foi po: 














sível graças aos 16 Mega do cartu- 





cho, Eles garantem ótimos gráficos, músicas e efeitos sonoros de 
primeira. Jungle Strike é o melhor simulador de guerra em cartu- 





cho para um videogame de 16 bits. Se você é fã do gênero, nem 
alugue. Compre direto. É satisfação garantida! 













SACANDO O 


Para se dar bem em qualquer simulador de guerra, o 
lance é sacar os mapas. E Jungle Strike não é diferente: 
entenda os mapas e detone nas nove missões. 


à 
| 
| 





APA 







азота 


ОГ ЗЕ: 


` r." 


MONUMENTS 





Missão 1 
WASHINGTU:! 


о.с. 


Os agentes de Madmas 
estão armando o assassim 
deninguém menos P 
sidente dos Es á 
Você pre 
tão de c 













Depois de proteger os monem 
tos, destrua o QG dos terrorisa 
resgate três reféns 


Depois é só pousar na Cass B 
ca. Fim da primeira missão 





Use o Direcional para des: 
car uma área específica 


mapa. Aperte B para sac 
melhora sua missão e Cpa 
checar o status momentâm 


Missão P NAVY SEALS 









somo helicóptero, pousee Pegue todos os plutônios com o 
seucarro-anfíbio. Alguns estão nas 
lanchas pretas e outros ficam nos 


caminhões, perto da costa 


o carro-antíbio. Faça tudo 
e 2212 


Você se encontra no cam- 
po de treinamento do inimi- 
go. Lá, precisa destruir torres 
atar um fera em comuni- 
cações. 
cuide do reator nuclear. B 







Е Mudar está nesta casa 
gar raficantes. Destrua a 
egar a Akbar 








Emusine presidencial 
ще Branca. Tome cuidado 
Estas no caminho 





Cuidado com estes tanques enor- 
mes. Dá Danger Zone a todo mo- 
mento. Saia em dois tempos 


E ranco-atirador para co- 
pianos mirabolantes de 















ESTAS SÁO AS 


$ ARMAS D0 CHOPPER 
E (HELICÓPTERO). OS OUTROS 
= VEÍCULOS TÊM ARMAS 





resgatar dois carinhas em uma ilha para receber informações valiosas. Esta fase 
nga e difícil. A parte mais chata é guiar o carro-anfíbio no comecinho, 





Quer uma manha para detonar os 
três submarinos numa boa? Fique 
no canto inferior da tela para seus 
mísseis não o atingirem e detone 
mísseis médios e rajadas de me- 
tralhadora 


Missáo 3 TRAINING GROUND 





Vá até o 06 de treinamento dos 
seus inimigos e detone pra valer 





Kriptonita? Não. Destrua a caixa e 
retome à base. Fim da segunda 
missão 


MACAO GAMES 21 





JUNGLE STRIKE / Electronic Arts 


Simulador 1 jogador 


16 Mega 


Resgate o piloto do avião modelo 
F-15 que caiu na região. Ele tem 
umas coisas pra lhe contar 


Missão 4 
NIGHT 
STRIKE 


Esta etapa rola no escuro, 
em plena floresta tropical cer- 
rada. Mata virgem mesmo! 
Não ligue para os ecochatos e 
fuce bastante nos claróes pro- 
vocados por combates anteri- 
ores, Use o mapa para nào 
ficar perdidào, OK? 
















e 


Logo no começo da fase, descole 
esta arma especial. Ela aumenta o 
poder de suas armas. A metralha- 
dora fica superpoderosa 





Perigo à vista! Você deve resgatar 
a moçada nas picadas excusas 
desta Floresta inóspita. Cuidado 
com os inimigos escondidos 








MEGA 


LUTA 


Final Fight é um clássico! Muita gente 
ainda cabula aula ou gasta toda a hora do 
almogo com este game em casas de fliperama. 
Também pudera: é porrada o tempo todo! 
Lindo! E, no Sega CD, Final Fight ficou da 
hora, pois éfielao Arcade. Ou melhor, é quase 
idêntico, pois só falta o sangue espirrando. A 
história é a seguinte: Jessica, a filha de Haggar, 
um empresário lutador cingiientão, foi rapta- 
da por uma terrível gangue de malfeitores. 
Haggar, muito mordido, abandona o temo e a 
gravata e chama dois jovens para ajudá-lo no 
resgate da filhinha: Cody e Guy. Cody é o 
namorado de Jessica e Guy é um amigo (que 
aliás não aparece na versão do SNES). Você 
deve escolher um dos três brigões para dar o 
maior rolê pela cidade, derrubando todos os 
bandidos. Outra vantagem do Final Fight de 
Sega CD: duas pessoas podem jogar ao 
mesmo tempo. Quer mais uma? A Tela de 
Apresentação é disparadamente superior às 
anteriores, pois conta tudo sobre a vida dos 
personagens, traz seus dados pessoais e 
mostra o início da história. O som ficou 
animalesco, com temas musicais e vozes 
digitalizadas do balacubaco. Enfim, use е 
abuse de Final Fight CD. 





















































| O pai de Jessica É o 
mais forte, mas o mais 
| lento também. Tem um 
| golpe só seu: o pilão E a 2 
Pilão - pegue o inimigo, B + À 


UU E 







| Personagem exclusivo 
| desta versão, E o 
| lutador mais fraco do 


| game 
Jogar ao chào - pegaro inimigo, 
n 














Sáo seis fases tradicionais, com itens e chefes, e duas de bônus. O lance édetonar 
todos os bandidos, não se esquecendo de papar os itens que geralmente estão escondidos 


Ziele - Éeste grandalháo, conhecido como 
Tüzasher. Para debulhá-lo, dë duas joelha- 
zs e jogue-o0 para longe várias vezes. Mas 
sie se esqueca dos capangas 


EU CL MEE 
que usa duas espadas. 0 segredo é o mes- 
Е joelladas e jogue-o ao cliáo até 
ste ater as botas 


Para fazer mais picadinho do automóvel, 
use 8 cano que está largado no chao da tela 


Chele - Este tal Rolento é barra-pesada! 
Cuidado com as granadas que ele atira e 
com as suas piruetas 


Ге 4 
Chefe - Olha só que policial infemal, gente! 
Encurrale-o num canto e dé um cacete nele. 


Pegue a goma de mascar que cai da boca do 
gambé, pois ela aumenta sua energia 


golpe 
C - golpe especial 


Desa o braco nos obstáculos gastando o 
menor tempo possível. É boiada! 


е — ЖТ 
Chefe - Abigail é nervoso! Ele fica vermelho 
e dá um berro. Vá de golpe especial 


Chefe - Enfim, você encontrou Belger, o 
mestre . Detone a cadeira de rodas e o viláo 
depois. Mas cuidado com suas ППесһайаѕ 
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MEGA 














Fase 3 
Fase 4 


4, | Fase5  TMHCPYPCDOHO * Será o fim de 


Fase 6 
Fase 7 
Fase 8 
Fase 9 


FKNMZXDGJKBW ; mundo. 





São 80 fases e nada de bateria. O 
que fazer? Anole as passwords que 
você ganha após completar cada 
fase. Confira as dez primeiras: 


Ffase2  YHOBSBGTSFXY 


HUMANS / Gametek 





* 


SACANDO AS FUNÇÕES 


3 
M 
ER 


Lança Pula Barra os Deixa cait 
flecha (com flecha) dinossauros itsas 








Você controla 
um monte de 
humanos. Es: 
colha aquele 
que  deseja 
com o botão À 
E mudo a seta 
¿marela de de: 
аг, 










deixe 
carinha 











29 
Am z 





truirá à passagem). Pegue outro "human 
corta tocha, queime a plantinha: Má, 
Sá eá ama bela HJBchada na ADE 
Айра ахо RAT AIAT ESIAS ECI f 


As conquistas 
da humanida: 
de aparecem 
na manchele 
do “jornal 

um verdadeiro 
blosa de pe: 


18, 


















a 

E 

+ 

3 

RE 

[ele E 
Е 

Ж 

3 

Е 










+J 








tenha dad 
pra sa 
mas se, 
jetivo é 
Й tar o di 
A зашго т 
VOD YET, cara de 

л Î naca, f 
ra his 
com rés flechadas. Para descalara llecha, dé vm 
de kamikaze e:sacrifique. um carimha (como $ 
fizesse escada). Corra rapidinho para à esque: 
suba рага descolar a valiosa flecha 















Você só con- 
segue saltar 
de uma plata- 
forma para a 
outra com a 
ajuda de uma 
Песна. Tena 































md d i 









DGTVOBWXBJNC uf ME! Nem tente cair 
PBGPGHQZMZGT de muito alto 










DTMFCPWJWFPW < 2-4 um cidadão па 


mais 









XSJKNQLMFHWZ 
DVDOTNKTMHSF 


VYJMDMPVXHHD. 


Fase 10 








linha Lince. Relógios à prova de aventura que fazem o seu 
e ainda mais espetacular, no mar, no céu e na terra. 


ан TONA FRANCA DE MANAUS [ESSES] coneção amazonas 





MEGA 


ESPORTE/ DICAS 


SUMMER CF ик pnm 


Lembra-se de Winter Challenge,o game 
de esportes que foi lançado primeira- 
mente para PC e depois para o Mega 
Drive? Pois é, se você gostou daquele 
jogo, tente Summer Challenge, outro lan- 
camento supimpa da softhouse Accolade. 

Como na versão para PC, Summer 
Challenge tem oito esportes para o verão, 
todos olímpicos com exceção da 
canoagem. Pena que esta versão para o 
console da Sega perdeu muito em 
jogabilidade, efeitos sonoros e gráficos 
caprichados. Mas o game continua cole- 
tivo, pois comporta até dez jogadores 
simultâneos. Pegue Summer Challenge, 
bata um fio pra sua galera e chame todo 
mundo pra jogar. Mas só se seu pai e sua 
mãe não aloprarem, OK? 


SUMMER CHALLENGE 
POSSUI TRÊS NÎVEIS DE 
DIFICULDADE: AMADOR, 
PROFISSIONALECLASSE 
MUNDIAL. ALÉM DISSO, 
VOCÊ PODE ESCOLHERO 
NOME, A FISIONOMIA E 
A NACIONALIDADE DE 
SEU ATLETA 


PARA SOLUCIONAR PO- 


LÊMICAS ENTRE OS JO- 
GADORES, ESTE GAME 
TEM REPLAY 

LIO EE EE EE EE E E 
ASCERIMÔNIAS DE ABER- 
TURAE DEENCERRAMEN- 
TO SAO RIDICULAS! 





M 





São quatro alvos. Para cada alvo, você 
pode atirar três flechas em trinta se- 
gundos. Tente acertar o centro para a 
pontuação máxima 


Quando o cursor passar pelo centro do alvo, 
dispare a flecha 





Você tem de encarar uma enorme 
corredeira no menor tempo possível 
Se passar por fora das balizas, você 
perde pontos. 








um trajeto cheio de obstác 
menor tempo possível. A vel 
média ideal é de aproximadar 
km/h. Se derrubar sarrafos vo 
alguns segundos. E seu 
salta as balizas de apoio dos 
Não chegue muito perto dos c 
los para não levar um tombo 
rer uma queda, bye, bye prova 











TTT Xon um obstáculo após ui 
va fechada, diminua a velocidade 


Corra bastante para completa 
trajeto saltando os obstáculos * 
quem der a volta mais rápida. Se 
escostar nas barreiras, perde pc 
Se derrubar, é eliminado 














Utilize o mapa que fica no lado esquerdo da 
tela para memorizar o trajeto e obstáculos 


ARE 





Antes de sair , espere 0 juiz dar o tiro de 
largada, senão você será desclassi 













































m saltar a marca mais alta, 
o game vai aumentando as 
o três tentativas para cada 
você desperdiçar todas as 
a prova termina 

faça o seguinte; corra bas- 
nando os botões A e B. Ao 
0 do obstáculo, abaixe a 
ndo você estiver bem noalto, 
rapassando o sarrafo, jogue 
aooutro lado e solte a vara. 
















xar a vara 
vara 


a altura mínima e 6m20 é a altura 
nesta modalidade 












E 


ARREMESSO DE 
DARDO 


onge possível. Você só tem três 
avas. Faça 0 arremesso com um 
оо ит pouco acima de 45 graus. 








jmentar o ángulo de arremes: 
com o tempo que o botão 
ficam pressionados, jo 
quando os botões soltos 








SALTO EM ALTURA 


Igualzinho à modalidade anterior, só 
que não tem vara. O esquema de pulo 
é simples. Comece correndo bastante 
em direção ao obstáculo васіопе ^ ои 
C duas vezes: na primeira pressiona- 
da, o atleta salta e atravessa a baliza até 
os joelhos; na segunda vez, as pernas 
do esportista passam pelo obstáculo. 
As marcas dessa prova variam entre 
1m70 a 2m50 


rer 
C ou t - ao primeiro toque, iniciar o 
salto; na segunda vez, finalizá-lo 








E кА 
O mais difícil nesta modalidade é acertar o 
momento certo para o salto 





CICLISMO 





Esta prova lembra muito a de esqui de 
velocidade, de Winter Challenge. Num 
circuito oval com curvas inclinadas, 
você deve fazer o menor tempo em 
cinco voltas. Mantenha uma velocida- 
de média perto dos 50 km/h 





Neste trajeto oval de 4 voltas, tente correr 
sempre pelo lado esquerdo 









ECCO THE DOLPHIN 
Invencibilidade - preste bem 
atenção no que é preciso fazer 
para conseguir esta boiada. f 
Digite uma password de qual- 
quer estágio (e que realmente 
funcione), Fazendo isso, vai 
aparecer uma tela com o nome 
da fase para onde você foi. Nes- 
ta tela, aperte e segure os botões 
A e Start juntos até que Ecco 
[7] apareça no jogo. Então, solte os 
comandos e aperte Start para 
soltar a pausa. Ao iniciar o jogo, 
[| você perceberá que a energia de 
Ecco diminui toda vez que ele é 
atingido. Mas isso não faz a 
menor diferença, pois mesmo 
depois de perder toda energia o ў 
golfinho continuará saltitante e * 
vivinho da silva! 


STREETS OF RAGE 2 

Dois personagens iguais - olha 
esta dica que legal! Na tela de 4 
apresentação, aperte e fique se- * 
gurando os botões > + B no 
controle 1 e € + A no controle 

2, tudo junto. Sem soltar estes 
comandos, aperte também o C 
nocontrole 2. Solte tudo e esco- 
Ша а opção 2 players. E... sur- 
presa! Você perceberá que pode 
escolher dois personagens 
iguais pra detonar a guangue de 
bandidos. 


KRUSTY'S SUPER FUN 
HOUSE 





Moleza - antes que você jogue * 
seu cartucho contra a parede, 
faça este truque para começar o 
jogo com todas as portas abertas 

e vidas infinitas. Digite apenas 4 
a palavra SMAILLIW no lugar +, 
da password. 





estágios: REBA - AGOW. Alguns 
cartuchos só funcionarão com o 











NINTENDO 

















Nesta aventura, Tio Patinhas conta com 

a ajuda de Huguinho, Zezinho e Luizinho 

para encarar seis fases, detonar o vilão Mac 

Money e descolar muita grana, que são os 

pontos do jogo; Como cada fase rola num 

| local diferente, você pode começar por 

onde quiser. Mas seguindo o nosso roteiro, 

você vai pegar mais facilmente os itens que 
vai precisar nas fases seguintes 











z 
T? chefe - Este pato de fogo é bem goiaba: | 2º chefe - Outro pato malvado, mas este & 
ataque com pulos de bengala e desvie des- и metido a pirata. Pendure-se nos ganchos € 
É sas bolinhas de fogo mixurucas 1 | pule em cima do bobalhão 

š с 





i2. 18d 




















——— M = 
destrói tudo que ME o6 o 
ne ы estáà esquerda e " LU a 

Fá ج‎ T à direita 4 energia 

Tenha extremo cuidado se: = id um š š 
japonesa em mãos. O Capitão Boingue sempre per- elimina os obstá- junte EX 
gunta se você deseja abandonar o jogo. O botão Aé vale pon- culosempilhados ganhe & 
"sim" e o B é "nào los extras que são intrai acesso É 
H poníveis para Pa- fase es 

ЕЕЕ tinhas concisa 
COMANDOS destrói r elimisa 
А pular tudo que preenche total- as mag 
estáacima mente sua ener- as im 










| B | bengalada ou puxar objetos __ de você k gê gas 
AeB | pular com a bengala x т : s 

















o abismo, meu! Mas sem proble- Nossa: 1-3 3-2 4-1 2-4! Use o código 
corretamente: dê três pulos sobre o 1º bloco, 
dois sobre o 3º, um sobre o 4º e quatro sobre 
02º, nesta ordem, OK? 


ique esta florzinha e você será joga- 
outro lado do buraco ao soltá-la 









Faça o raio solar refletir do espelho até o 
chão e pegue um espelho valioso no buraco 
recém-formado 





"staram cinco pilares. Jogue blocos no 
segundo e terceiro, da esquerda para a 
Freita, e escoe a parte alagada da ilha 





É 4ºchefe - Quando ele caina areia movediça, 
pule na cabeça do pato faraó até dar fim ao 
babaca 





P chefe - O cara parece uma Coisa. Desvie- 
e dos tiros dele e das pedras que caem do 
er 


Mac Money não é tudo isso: basta dar uns 
pulos no cocoruto dele pra dar um fim ao 
vilão 
" 














Depois de cruzar com o capitão Boingue, 
suba e vá para a direita e entre nessa 
passagem secreta 








Pule as mãozinhas, caia no buraco à direita 
e pegue o último pedaço do mapa nesta 
arca do tesouro 





Você vai entrar numa fase especial. Use o 
talismã para detonar a bruxa, pegue a 
* moedinha e volte para o castelo. A bruxa 
pintará de novo: enfrente-a do mesmo jeito 






TET 











NINTENDO 














Enfim, o Nintendo 8 bits foi presenteado pela Capcom com 
um ótimo jogo de luta. Mighty Final Fight é bastante fiel à versão 
para Super NES e, pra melhorar, tem até alguns movimentos 
parecidos com os dos personagens de Street Fighter 2. O lutador 
Haggar, por exemplo, gira de braços abertos como o Zangief. 
Cody dá dragon punch e tem até uma magia parecida com a de 
Ryu. Guy, o terceiro personagem do jogo, é rápido, porém fraco. 


ин 


LEVEL 222907 
Haggar gira de braços abertos e anda 


30 mesmo tempo. No melhor estilo 
Zangief 


TETTE 





Odragon punch de Cody sai após uma 
sequência de socos ou com os co- 
mandos ^, Y +8 


“Sim, eu gostaria ае participar 


Gpp =s Idade: 


MEU JOGO PREFERIDO Е 


Esto cupom deve ser totalmente preenchido em letras de rm e enviado para revista AÇÃO GAMES, Editora Azul зА Av. das e Nações Unidas, "5777, СЕР mino São Paulo - SP 











PII ирония Assinatura do p pai ou responsável. 


MIGHTY FINAL FIGHT / Capcom 


GANHANDO E 

No canto inferior direi 
você vê um marcador de experiên- 
cia (EXP). Conforme você vai de- 
tonando os inimigos, o número da 
esquerdavaicrescendoatéseigua- 
lar ao da direita. Neste momento, 
seu personagem ganha um 
quadradinho a mais no marcador 
Level. Quando ele tiver quatro 
quadradinhos, ganhará um poder 
especial. No caso de Cody, éa magia; 
по де Haggar, um poderoso empur- 
de Guy, um chute de fogo. 








~ AeBem seguida | 

Ae Bem seguida, r 

o advers 
Dois toquinhos pra frent 

frente ou trás 




















Aumente o marcador de experiéncia 
para ganhar poderes especiais e, 
depois, aumentar a força deles 








O NOVO PROGRAMA DE 


“GAMES DO GUGU 


с: Você pode participar desse program 


alucinante e aparecer na TV! 


“Preencha o cupom abaixo e envie pra gente. 


A revista AÇÃO GAMES vai encaminhar 
todos os cupons para o programa | 

PLAY GAME. Lá eles serão cadastrados 

e selecionados pela Produção. Você poderá 
ser um dos escolhidos. ntre nessa! 


do programa PLAY GAME. 















s naa Нет : 











Ligadão em videogame, 
mão deixou barato. 


Criou uma nova mania 
em programa de tevê 


programa dos jogos 
trônicos que vai 
scolar brincadeiras, 
safios e prêmios 
ocantes. E tem mais: 
em participa entra 
ntro dos jogos. 
da hora!!! 








MASTER 


=> 





Gyokuro é um vilão muito mala sem 
alça, que enviou seu exército ninja para 
reprimiro povo pacífico do país de Ohkami, 
raptou a princesa e a prendeu no porão do 
castelo. Você é o corajoso Kazamaru, um 
guerreiro armado apenas com suas fle- 
chas ninjas, e deve darum basta no malva- 
do Gyokuro, Esta é a história de The Ninja, 
recente lançamento da Tec Toy para o seu 
Master System. O jogo é de 198 
cartucho deixa a desejar. Mas os gráficos 
estão legais e é um bom game de aventura. 
Se você curte o gênero, vai gostar, 


Treze desafios 


The Ninja tem treze fases. O lance é 
atirar na renca de ninjas e em todos os 
objetos que aparecem pelo caminho, Mas, 
para chegar ao calabouço da princesa e 
salvá-la, você precisa antes encontrar cin- 
co pergaminhos verdes. 




















Em todo final de fase, você deve enfrentar este 
chefe “alho”. Mas o cara é facil de ser detonado 


CUIDADO, 

_ POIS ESTE JOGO É 
MÁO-DE-VACA: VOCÉ TEM 
SÓ 3 VIDAS E NENHUM 
CONTINUE 


Alguns ninjas ficam escondidos atrás das casas. 
Quando você passa, o cara pula pra cima. Se isso 
acontecer, use os botões para desaparecer 





Quando vem uma cambada de ninjas na fissura de 
pegar você, apele: desapareça e saia à milhão, 
transformando-se em redemoinho 





Tome cuidado ao entrar em jardins como esse, 
pois você corre pode ser encurralado por um bando 
de ninjas. Por isso, se aparecer um, fuja depressa 





Na fase 1, mande chumbo no ninja que estava 
transformado em rocha e pegue um pergaminho 
verde 








THE NINJA / Sega 









Nafase 4, fique atirando na estátua à esquerda até 
aparecer mais um pergaminho verde 





Esta fase do rio é muito esquisita: você não conse- 
gue cair na água! Boiada! Então pule de tronco em 
tronco para desviar -se dos ataques inimigos 


PERGAMINHOS 
MÁGICOS 


Dentro do castelo de Ohkami, estao 
escondidas pergaminhos mágicos 
de três tipos. Eles estão sempre 
escondidos em locais inesperados. 
Porisso, procure bastante. Todos 
eles dáo poderes especiais. 








Pergaminho 
vermelho 


aumenta o poder de 
Seus tiros 












aumenta a velocidade 
de sua corrida 


Pergaminho 
azul 










pegue cinco para en- 
contraro caminho até 
a prisão da princesa 


Pergaminho 
verde 





COMANDOS 


atirar em qualquer direção 


atirar para frente 








desaparecer 





Para você que gosta de 
Fórmula-1, Fórmula Indy, 
Motovelocidade, carros 
importados, Fórmula Uno, 
Ford, Chevrolet e todas as 
grandes emocóes do 
automobilismo, chegou 

a revista GRID. 





Conheça os bastidores das 
corridas, os burburinhos dos 
boxes, a movimentação das 
equipes e muito mais na re- 
vista GRID. Aqui tem sempre 
mais corrida para você. 


TODO MÊS NAS BANCAS. 





Terminator 2 é excelente para matar o 
tempo, especialmente se você gosta de 
videogames ou se quer experimentar algo 
diferente dos simuladores e complicados 
RPGs. O game segue fielmente o roteiro do 
filme: você é T-800 e sua missão é localizar 
e proteger o jovem John e sua mãe, Sarah 


Game de ação 
Terminator 2 é um jogo de ação, que 
exige reflexos e nenhuma estrátegia, A 


softwarehouse Ocean deixou a desejar em 


gráficos e sons. O desafio não dá para o 
gasto, mas em conpensação você só tem 
uma vida: morreu: bau,bau! Os comandos 
são facílimos e dispensam joystick. Siga o 
nosso roteiro e divirta-se! 








Shopping, Mas só com cinco tiros na 
carabina 12. Mas ao comegara fase, man- 
de bala apertando a barra de espaço, Se 
não conseguir derrotá-lo com essa muni- 
ção, vai ter de encará-lo na porrada. 





Ao levar um tiro, T-1000 vira líquido. Seja rápido 
e aproveite para atirar antes dele 








Voc e Jol mo 0 
perseguidos por T-1000. Cada batida 
num obstáculo (pedras, tambores etc) 
tira um ponto de energia de T-800 e 
uma encostada do caminhão tira 
muita energia de John. Poças de água 
ou óleo reduzem sua velocidade e as 
cápsulas de energia dão 50 pontos de 
placar ou 2 de energia para T-800, Se 
conseguir chegar ao final da fase, 
passe entre as pilastras da ponte: o 
caminhão de T-1000 ficará entalado. 








Use os fusquinhas como rampa de salto e entre 
bem acelerado 


FASE 3 - MANUTENC, 
Vocé precisará reparar a máo direita 
de T-800. Funciona como uma fase de 


bônus: conserte-a no menor tempo pos- 
sível para lotar a barra de energia. 


Selecione a peça com a barra de espaço e leve-a à 
posição certa com o Direcional. Oriente-se pela tela 
inferior direita 





T-1000 ataca novamente, ago 
Sanatório onde você foi resgatar S: 
Repita a estratégia da Fase 1 








tem 90 sogndos para consertar ( 
olho de T-800, deslocando pegas 
como num puzzle, 


TERIVINAI OR @ 





Desloque as peças com as setas direcionais e 
seja rápido para lotar o marcador de energia 





Você está saindo da empresa que 
construiu o Skynete tem de encarar a 
Swat, São 4 telas com 3 guardas em 
cada e não dá para fugir das suas 
balas: a cada 4 tiros você perde 1 
ponto de energia. 





Os guardas estão sempre nas mesmas posições: 
à frente, um pouco acima e um pouco abaixo 















да frido di bbw 
cada tiro sol reduz a energia 
Sarah, A fase só termina quando você - 
destrói o helicóptero. 







1e 4. Se n&o der certo, parta para a 
porrada com cuidado: T-1000 tem 
s ilimitada. P 





ет ncm e LET: 


MET EL н 











DÊ AS CARAS BROTHER. 


Chegou a sua vez de estar entre as feras. 





A partir do dia 23 de julho até 1º de agosto, os melhores nomes do Game irão participar, ao vivo 


€ a cores, do I'FEAST GAME, no Praia de Belas Shopping. Eles vão dar dicas quentíssimas pra 





você resolver aquelas fases que andam enchendo seu saco, nos jogos mais radicais. Pois, todo 


participante do I'FEAST GAME, tem direito a ficar numa cabine “com essas feras durante um 





determinado tempo e perguntar o que quiser. E não é só. No I'FEAST GAME, você ainda 





concorrerá a um video game e poderá participar de um campeonato que se realizará internamente. 





Essa jogada você não pode perder. 
Dê as caras brother e fique do lado das feras. 


Kinteto 


23 de julho a 01 de agosto 
Praia de Belas Shopping 
Porto Alegre - R$ 

Patrocínio: Tênis 





PRA QUEM VIVE POR ESPORTE. 





REVISTA 


АЕ нови  OAMES ws 











ARCADES 


PINBALL 


Os pinballs nào sáo mais os mes- 
mos. Bons tempos aque- 
les em que dava pra 
jogar Cosmic, Sure Shot, 
Cavaleiro Negro e Fire 
Action. Ah, você nunca nem 
ouviu falar nestas máquinas? 
Pois bem, elas eram a febre 
do final dos anos 70 e começo 
dos 80. Depois de mais de dez 
anos sem novida- 
des, o mercado 
do bom e ve- 
lho pinball 
voltou a pe- 
gar fogo. 

Duas 
empresas 
são as 
responsá- 
veis pela 
renova- 
ção dos 
“jogos de` 
bolinha”: 
Williams e 
Data East. E 
é a Data East 
quem tem jogado 
mais pesado. Lan- 
çou, nos últimos dois meses, três óti- 
mos pinballs pra você delirar. São 
eles: Jurassic Park, Rock and 
Bullwinkle and Friends e Star Wars. 





O grande dilema dos pinballs da segun- 
da metade dos anos 80 era decidir se valia 
ou não a pena colocar elementos "de vídeo" 
nos jogos. Coisas como o Video Mode de 
Terminator. Hoje esta questão está resolvi- 
da. As máquinas de pinball têm tanta 
tecnologia quanto suas irmãzinhas de vídeo. 
Os jogadores de arcades agradecem. 

Star Wars não foge à regra. É uma máqui- 
na complexa, com som do filme, imagens 
legais no visor monocromático do painel e 
outras loucuras, Isso sem falar que há mil 
manhas para sacar. Não dá pra chegar com 
uma fichinha e ganhar créditos e mais 
créditos. O lance é torrar uma boa grana 
para ficar craque. E daí aproveitar pra valer. 
Mas Star Wars vale a pena. É uma daquelas 
máquinas tão bacanas que não cansam. E 
ficam mais legais a cada partida. 


CONHEÇA STAR WARS NAS LOJAS DA REDE PLAYLAND 






















Uma das chaves para muitos pon- 
tos em Star Wars é a rampa. Três 
rampas dão três milhões de pontos, 

Sete rampas rendem sete milhões. E, na 
oitava vez que você manda na rampa, 
surpresa: acende Bola Extra. 

Paraganharabola extra, acerte a canaleta 
do Super Yoda. Ela fica bem ao lado da 

Death Star, a Estrela da Morte, Um só tiro 

certeiro e você descola mais uma bola, 


É aqui que 
você conse- 
guemultiball. 
Há dois jeitos 
de conseguir 
trêsbolas. Nas 
duas primei- 
rasbolas, acer- 
teaentrada da 
Estrela seis ve- 
zes para acen- 
deromultiball. 
Uma vez ace- 
so, mande a 
bolinha para 
dentro da Es- 
trela. E você 
terá três bolas. Naterceira eúltima bolinha, 
a máquina dá uma colher de chá. Basta 
mandar a bola dentro da Estrela. Simples, 
não? E muito legal. Jogar com três bolas é 
ANIMAL! 





STAR WARS / Data East 








Esta canaleta fica na parte inferio 
querda da tela. Basta mandar lá q 
vezes com a mesma bolinha para ga! 
milhões, É o prêmio para o Dark Side 
vez que a máquina falar para você acert 
The Force, não hesite: obedeça! 










Derrube as três bandeirinhas que 
do lado esquerdo da rampa para mu 
car seus bônus. Estas bandeiras, alé 
aumentar o bônus, avançam o Hyper Sp 
(coletado também na rampa). 








Para acender o Jackpot, você pres 
estar com três bolas e acertar a Estre 
Morte. Daí, basta mandar ver na га 
Para descolar o Jackpot dobrado, ace 
Estrela da Morte mais uma vez e ma 
bola lá dentro. Uau! Você pode acender 
Jackpot quantas vezes quiser. Só com ш 
detalhe: o número de vezes que voc 

E sa acertar 
trela da Mor 
é progre 
Duas na segui 
da, três na 

































Ímputador MSX Expert 1. 1 
Bom drive DDX 5 1/4, jogos е 
vos, Ronaldo J.Mazzini, tel. 
52-3006, Taquaritinga, SP. 








Ester System com dois contro- 
gm cartucho. Felipe Augusto 
peredo, tel.:(035) 261-1097, 
ага, МС. 


Ester System com 21 cartu- 
Stola e óculos 3D. Carlos E. 
pes. tel.:(021) 201-4940, Rio 
pero, RJ. 





Ester System com três cartu- 
E vês controles. Robson San- 
Rimeida, tel.:(011) 513-7399, 
Edo, SP. 


Ester System 2 com dois con- 
Tiago Villar Stofflli, tel.:(011) 
8. 540 Paulo, SP. 


Ester System 2 com dois con- 
E sete cartuchos. Fernando 
В Boselli, tel.:(011) 450-3292, 
do, SP. 


foc Game com dois controles 
gartuchos. André Fabiano Sou- 
igues, tel.:(011) 495-2437, 
Buio, SP. 


Į cartuchos Alien 3, Capitão 
Es. Sonic 2, Moowalker e Road 
бо Mega Drive. André Luiz 
pda, tel.:(065) 322-2593, 


4 

Го Game VG 9000 com dois 
les e seis cartuchos. Rodrigo 
incourt. Rua 11 de Junho, 360, 
[CEP 92110-460, Canoas, RS. 


imputador MSX com disk dri- 
| 5.25", gravador, jogos e 
Wos. Sérgio Augusto Vla- 
les, tel.:(011) 441-8163, Sáo 
ю do Sul, SP, 


E” 2600 com 10 jogos e um 
E Pro 1. Odileu Rebouças de 





Souza, tel.:(011) 259-1525, São 
Paulo,SP. 


[> Cartucho Sonic , do Mega Drive. 
Sérgio Roberto A. Silva, tel.:(011) 
875-4628, Sáo Paulo, SP. 


> Super NES transcodificado com 
um cartucho. Reginaldo N. Nasci- 
mento, tel.:(011) 858-5839, Sáo Pau- 
lo, SP. 


j> Mega Drive com dois controles 
e nove cartuchos. Alexandre Perei- 
ra Dutra, tel.: (051) 226-0110, Porto 
Alegre, RS. 


P> Mega Drive japonês transco- 
dificado com um controle e dois car- 
tuchos. Humberto M.Munhoz Jr., 
tel.:(011) 543-9562, São Paulo, SP. 


P> Cartuchos usados de Mega Dri- 
ve. Sérgio Antônio Contrim Filho, 
tel.:(011) 426-4804, Sáo Paulo, SP. 


}> Os cartuchos Sonic, Super Mo- 
naco GP e Super Thunder Blade, do 
Mega Drive, todos nas caixas e com 
manual. Vicente Pinheiro Gaidzinski, 
tel.:(021)768-2808, Nova Iguaçu, RJ. 


We Super NES com dois controles e 
cartucho Street Fighter 2. Márcio A. 
Balddoino, tel.:(016) 721-3239, Fran- 
ca, SP. 


> Phantom System com 11 cartu- 
chos e Master System 2 com um 
cartucho. Lucas Pauli Simões, 
tel.:(011) 440-2245, Sáo Paulo, SP. 


> Master System com cartuchos e 
pistola. Alexandro L.A.Cordeiro dos 
Santos, tel.: (041) 262-3295, Curi- 
tiba, PR. 





P» Master System completo com 11 
cartuchos por Game Gear com car- 
tuchos. Paulo Daniel P.Marchi, 
tel.:(011) 581-0198, Sáo Paulo, SP. 


B» Jogo Simcity para PC original 
completo por outro RPG de minha 
preferência. Paulo Augusto, tel.: 
(011) 257-8515 após 21:00h, São 
Paulo, SP, 


P> O cartucho Street Fighter 2 japo- 
nês para Super NES pelo mesmo 
cartucho só que americano. Fábio 
Regoto Coura, tel.:(021) 281-8878, 
Grajaú, RJ. 


P> Mega Drive com 21 cartuchos, 
óculos 3D, rapid fire e pistola por 
Mega Drive 2 com pelo menos cinco 
cartuchos. Alberto Y. Abe, tel.:(011) 
544-4036, São Paulo, SP. 


P> Minigame série Master Hard Dri- 
verpor Sonic , Célia Regina, tel.:(011) 
820-8424 rec., São Paulo, SP. 


> O cartucho Fantasia, do Mega 
Drive por outro de meu interesse. 
Jorge Luiz Souza Gonçalves, tel.: 
(021) 359-3334, Rio de janeiro, RJ. 


P Master System com oito cartu- 
chos e óculos 3D por Game Gear 
com seis cartuchos. João Osvaldo 
B.Z.Rodrigues, tel.:(011) 403-9056, 
Joanópolis, SP. 


W- O cartucho Sonic e Streets of 
Rage 2 por Fatal Fury e Splatter 
House, todos do Mega Drive. 
Fernando Roig Burgues, tel.:(011) 
496-3643, Embu Guagu, SP, 


) Bicicleta Aro 20 com 10 marchas 
por Mega Drive, pago a diferença. 
Douglas Lali,tel.:(011) 419-7747, Sào 
Bernardo do Campo, SP. 


j> Computador CP 400 com trés 
cartuchos mais um Master System 2 
com quatro cartuchos e três contro- 
les por Mega Drive. Rodrigo Puga 
Reis, tel.:(021) 331-3162, Rio de Ja- 
neiro, RJ 


> Ocartucho Super Soccer Champ, 
do Super NES por Batman Returns. 
Ronaldo Filho, tel.:(063) 851-2750, 
Gurupi, TO. 





B> Mega Drive usado em bom esta- 
do. Douglas Leonardo de Brito. Rua 
Antônio Marques, 117, Savoy 2, 
СЕР11740-000, Itanhaém, SP. 


P» Master System completo ou 
Dynavision usado. Joào César 
Sawczuk, tel.:(069) 581-2311, Ma- 
chadinho D'Oeste, RO. 


B> As edições 01 à 28 e31 à 33 da 
revista Ação Games. Daniel Correia 
de Sá da Costa, tel.:(021) 293-3857, 
Rio de Janeiro, RJ. 


P> Super Nintendo com dois con- 
troles e um cartucho. Jeferson Antô- 
nio dos Santos, tel.:(054) 313-1312 
Petrópolis, RS. 


PARA ANUNCIAR 
Vocêescolheondegueranun- 
Ciar e escreve seu classifica- 
do em uma carta para: Ação 


Games Clube, Av. Nações Uni- 


das, 5777, 2? andar, CEP 05479- 
900, Sao Paulo, SP. Os anunci- 
os são GRATIS. 








LOCAÇÃO E VENDA 
DE CARTUÇHOS E APARELHOS 








SUPER NES, 
SUPER FAMICOM, MEGA 
DRIVE, SEGA GENESIS 
E NINTENDO 8 BITS 


PREÇOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS 


VENDAS PARA 
TODO O BRASIL VIA SEDEX 


GARANTIDO! 
O MENOR PRAZO DE ENTREGA! 


FALE COM A GENTE! 





RUA SANTE COLOMBARO,202 
CEP.: 03311-010 - SÃO PAULO-SP 





TEL/FAX: (011) 942-9747 
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NÃO PERCA 
NA PRÓXIMA 
EDIÇÃO 


O DIVERTIDO AGENTE DO FUNDO DO MAR 
ENCARA O SALVAMENTO DE PINGUINS NA 
PRIMEIRA VERSÃO PARA SUPER NES 


NES 

BATTLETOADS & DOUBLE DRAGON 
QUEMDIRIA: JIMMY, BILLY, ZITZ, RASHEPIMPLE 
JUNTOS, DISTRIBUINDO PANCADA PARA TO- 
DOS OS LADOS NUM GAME EXPLOSIVO 





PIT FIGHTER 2 E PRINCE 
OF PERSIA, PARA MEGA; 
JURASSIC PARK E COMICHÃO E 
COÇADINHA, PARA SUPER NES. ESTES SÃO 
SO ALGUNS LANÇAMENTOS PARA OS PRO- 
XIMOS MESES, QUE VOCÊ VAI CONFERIR 


A CONCORRÊNCIA PENSA 
UE ABAFA, MAS AÇÃO GAMES 
NINGUÉM TASCA 
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ÚLTIMOS DIAS DA GRANDE 
QUEIMA DE CARTUCHOS NA 


[GA DRIVE 
uss . 
NSULTE JÅ 


BREET FIGHTER II 
SERT STRIKE II 
FATAL FURY 
FLASH BACK 


M. DRIVE 
US$ 


15.20 


ARIEL MERMAID 


FIGTHING MASTERS 
GOLDEN AEI 
GOLDEN AXE Il 
FINAKAGIMA 
QUACK SHOT 

STREET OF RAGE 
S MÔNACO GP 
SONIC 


§. NES USS 
25,00 
9 


CHESTER CHETAN 
DRAGOSN LAIR 
DESERT STRIKE 

F1 AGURI SUZUKI 
FZERO 
HOOK 
MCKEY-M. QUEST 
SIMPSONS 
ROBOCOP Ill 
STAR WARS 
5 SOCCER CHAMP 
E DUNKSHOT BASKET 
TINNY TOON 
TENIS 
TOP GEAR 
GUN FORCE 


"TUTTI GAMES". 


M. DRIVE 
US$ 


19,% 


ALIEM 
GREENDOG 
SPIDERMAN 
SIMPSONS 
TASMANIA 
A. SENNA GP 
BULLS XLAKERS 
ECO DOLFIN 
HIT THE ICE HOCKEY 
ROAD RUSH I 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL, ENTREGAS SUPER RÁPIDAS. 


ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO. 


S. NES USS 


28.00 


^M. DRIVE 


US$ 


25.00 


ВАТМАН III 
DESERT STRIKE 
EXMUTANTS 
FLINTSTONES 
JAMES BOND 007 
JENNIFER (TENNIS) 
KID CHAMALEON 
SIDE POCKET 
STREET OF RAGE II 
W. TROPHY SOCCER 
TINNY TOON 
XMEN 


S. NES USS 


36.22 


ALIEN ıl 
BEST OF THE BEST 
CONTRA I 
FATAL FURY 
GOAL 
JACK CRUSH 
OUT OF THIS WORLD 
OUT LANDER WING: 
STREET FIGHTER 2% 
RAMA% du 
NIGEL MANSEL 


APARELHOS 
055 


S. NINT. BABY US$ 150,00 
S. NINT. COMPL. US$ 190,00 





NINTENDO 8 
M. DRIVE suss 
US$ і Д 00 
3 3 00 m 
9 
BEST OF THE BEST ches 
— HOOK 
ОВЕНООР INDIANA JONES 
at VOLEYDE PRAIA 
олй ою M 
S. PLATER HOUSE II Вада 
7 UP SPORTS 





S. NES US$ 


S. NES USS 
00 CONSULTE 
97^ JA 
BATLETOADS. 
BUBSY 
SF. 2 CHAMPION EDITION a ag 
la ROYAL RUMBLE 
FINAL AGTH II TWN BEE POPN 
at MAT VEGAS STAKES 
KAWASAKI CARIBEAN 






MINTIENDO 
$ PITSUSS 


CAPITÃO PLANETA 
F1 HERO I 
FLINTSTONES 
FERRARI G. PRIX 
GOAL 


POWER BLADE lI 
ROCKMAN IV 
SIDE POCKET 

SIMPSONS 
SUPERMAN 
S MARIO NI 

STREET FIGTHER II 

TINNY TOON 
WACKI RACES 


TENDO 8 
E ss 
25. 
BARTMAN RADIO ACTIVE 
PERNALONGA 
DARK WING DUCK 
FLASH X BATMAN 
GATO FELIX 
SPIDERMAN 


STREET FIGHTER Ill 
STREET FIGTHER IV 


S. NES USS 
18,9 
. 


ACROBAT MISSION 
DARIUS TWIN 
JOE MAC Il 
MAGIC SWORD 
POWER ATLETE 
ROAD RUNER 
RIVAL TURF 
SPIDERMAN X X-MAN 
STRIKE GUNNER 
SIMPSONS 
SONIC BLASTIMAN 
TARTARUGAS IV 


L. BARÃO DE LIMEIRA, 1162 50 AND. - CONJ. 52 TRONCO CHAVE/FAX: (011) 221.6722 





Amiga: é pra essas coisas. 


Este é o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentações, com 4096 cores e 4 canais 
mais vendido na Alemanha. É fácil de usar, vem de som independentes, montados em 2 canais 
com editor de textos, planilha eletrônica, banco de festéreo.Quer montar um audiovisual, jogar um 
dados, 12 jogos e está pronto para | 
multimídia: faz animação de imagens, 








game ou por as contas do escritório em dia 2 
E Amiga? é pra essas coisas. 


Aproveite a promoção especial e consulte nossos preços. 
| Impressora compatível com qualquer PC ou PS. 


A @ i t. 
NÓS PAZEMOS O FUTURO. 
Commodore : SAC-PCI I en хале 


O passaporte da família para o 1º Mundo 
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